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内容概要

　　本书主要讲授Java程序设计语言，系统地介绍Java的主要包(即java.lang.*、java.util和java.io)中的大
多数类，并以内容丰富的示例对这些类如何工作进行了深入剖析。
作者对这部经典著作进行更新，使其反映了Java 2标准版5.0(J2SE 5.0)中主要的增强。
本版中增加了几章新内容，专门讨论泛型、枚举以及注解(这些是5.0版引入的主要的新特性)，并且加
了几小节论述断言和正则表达式。
本书经过更新后还结合了当今构建健壮、高效和可维护的Java软件的最佳实践。
　　本书对所有程序员(包括那些经验丰富的程序员在内)都是不可或缺的参考书。
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