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内容概要

　　本书首先详尽介绍了使用Visual C++和SQL Server开发数据库应用程序应具备的各项技术，然后详
细介绍了7个流行的系统的开发实例。
在本书光盘中还为每个实例制作了PPT文件，详细介绍和演示实例所需的实用技术和开发过程，方便
读者学习使用。
　　本书案例贴近实际，内容精炼，适合大中专院校的学生和软件开发人员参考使用。
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