
第一图书网, tushu007.com
<<3ds max 7.0中文版动画制作�>>

图书基本信息

书名：<<3ds max 7.0中文版动画制作案例教程>>

13位ISBN编号：9787115145697

10位ISBN编号：7115145695

出版时间：2006-5

出版时间：人民邮电

作者：许建锋

页数：294

字数：459000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<3ds max 7.0中文版动画制作�>>

内容概要

　　本书结合案例，对3ds max 7.0中文版中各项功能进行了系统的介绍，包括建模、材质、灯光、摄
像机、环境和动画等方面。
本书讲解大量典型案例，如浪漫小屋、QQ女孩、TCL优盘、毕业设计片头、古堡、双龙戏珠、细刺鱼
、霓虹文字、锋利的小刀、激情闹钟、灯光下的XO和黄昏中的小镇等，有助于激发读者的学习兴趣
。
本书力求技术与艺术相结合，带领读者进入绚丽多彩的三维动画世界。
　　本书的编著者既是高校一线教师，同时也是制作公司一流的设计师。
本书内容讲解深入浅出，可作为动画、多媒体、影视广告、游戏开发、建筑表现及产品设计等专业的
教材，也可作为动画及相关行业爱好者的自学教材。
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