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前言

　　本书全面讲述了现代编译器的结构、编译算法和实现方法，是Andrew W．Apple的“虎书”—
—Modern Compiler Implementation——“红、蓝、绿”三序列之一。
这三本书的内容基本相同，但是使用不同的语言来实现书中给出的一个编译器。
本书使用的是更适合广大读者的c语言，而另外两本书分别采用ML语言和Java语言。
. 国外关于编译技术有三本比较著名的书，分别被誉为“龙书”、“鲸书”和“虎书”。
“虎书”即是本书，它已经被国外许多著名大学选作编译原理课程的教材。
编译器的设计与实现是一种实践性很强的工程。
作为讲述编译器实现方法的编译原理课程，既需要讲述理论和原理，也离不开具体的实践。
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内容概要

　　本书全面讲述了现代编译器的各个组成部分，包括词法分析、语法分析、抽象语法、语义检查、
中间代码表示、指令选择、数据流分析、寄存器分配以及运行时系统等。
全书分成两部分，第一部分是编译的基础知识，适用于第一门编译原理课程(一个学期)；第二部分是
高级主题，包括面向对象语言和函数语言、垃圾收集、循环优化、SSA(静态单赋值)形式、循环调度、
存储结构优化等，适合于后续课程或研究生教学。
书中专门为学生提供了一个用C语言编写的实习项目，包括前端和后端设计，学生可以在一学期内创
建一个功能完整的编译器。
　　本书适用于高等院校计算机及相关专业的本科生或研究生，也可供科研人员或工程技术人员参考
。
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章节摘录

　　近十余年来，编译器的构建方法出现了一些新的变化。
一些新的程序设计语言已经得到应用，例如，具有动态方法的面向对象语言、具有嵌套作用域和一阶
函数闭包(first-class function closure)的函数式语言等，这些语言中有许多都需要垃圾收集技术的支持。
另一方面，新的计算机都有较大的寄存器集合，且存储器访问成为了影响性能的主要因素，这类机器
在具有指令调度能力，并能对指令和数据高速缓存(cache)进行局部性优化的编译器辅助下，常常能运
行得更快。
. 本书可作为一到两个学期编译课程的教材。
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编辑推荐

　　《现代编译原理：C语言描述》适用于高等院校计算机及相关专业的本科生或研究生，也可供科
研人员或工程技术人员参考。
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