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内容概要

　　本书对CorelDRAW 12进行了全面细致的讲解，既突出基础内容，又重视实践性应用。
让广大用户能够在全面掌握软件功能的同时，灵活快捷地应用软件进行创作是编写本书的初衷。
因此在编写过程中，作者根据以往编写同类书籍的经验，努力做到操作步骤清晰准确，使读者便于掌
握制作要领。
　　本书图文并茂、通俗易懂，内容安排上循序渐进、由浅入深，适合初级的图形图像爱好者阅读学
习，也可以作为各院校和图形图像专业培训班的教材。
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