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内容概要

　　本书主要介绍Dreamweaver MX 2004中文版的基本功能，详细地介绍在网页中插入文本、图像、链
接和表单等基本元素的方法和技巧，并结合实例讲解如何运用CSS样式对网页各元素进行控制和美化
，如何运用表格、框架和层等工具对网页进行精致的排版、布局，如何插入多媒体视频，如何使用行
为功能，如何使用模板和库来制作网页以及如何使用各种代码编辑器来编辑源代码等，最后还讲解如
何上传网页及网站的维护技巧。
另外，本书还介绍Flash MX 2004的基本功能和用法，使读者能够利用Flash MX 2004来创建基本的图形
和动画作品。
在图像处理方面，本书还介绍Fireworks MX 2004中一些常用的图像处理技术，基本满足网页制作方面
的需求。
　　本书适合作为中等职业学校“网页设计与制作”课程的教材，也可以作为网页设计爱好者的入门
读物。
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