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内容概要

　　本书全面介绍Flash MX 2004(中文版)的基本操作方法和动画制作技巧，包括Flash MX 2004概述、基
本设计工具的使用、简单动画的制作、复杂动画的设计、声音的处理及技巧、影片的输出和发布、交
互式动画的创建和Flash动画设计实战等内容。
　　各章内容的讲解都以实例操作为主，且都有详尽的操作步骤，突出对学生实际动手能力的培养。
在每章的最后都设有练习题，使学生能够巩固并检验本章所学的知识。
　　本书适合作为中等职业学校“计算机动画设计”课程的教材，也可作为Flash MX 2004初学者的自
学参考书。
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