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内容概要

本书是根据中等职业学校的教学规律和学生的认知特点，结合大量实例编写而成的。
    本书主要介绍Flash MX2004平面动画制作的知识和技能，包含对软件的介绍，工具的使用，逐帧、
过渡简单动画的制作方法和技巧，库、元件、实例、图层等在复杂动画的制作中的运用技巧，交互式
动画制作方法等内容。
    本书按照“任务驱动”的教学方式，先提出任务，在完成任务的过程中融汇贯通知识点，并做到图
文并茂，内容详实，融通俗性、实用性和技巧性于一体。
    本书可供中等职业学校计算机及应用专业以及其他相关专业使用，也可供动画制作爱好者参考使用
。
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考与练习第4章 复杂动画的制作  4.1 库和元件  4.2 图层  4.3 遮罩层及其应用  4.4 引导层及其应用  思考与
练习第5章 导入声音和多媒体  5.1 导入声音  5.2 导入图像和视频  思考与练习第6章 导出和发布影片  6.1 
影片的导出  6.2 影片的发布  思考与练习第7章 创建交互式动画  7.1 “动作”面板的使用  7.2 设置交互
式动画的方法  7.3 Actionscript语言  思考与练习第8章 Flash动画设计实例  案例8.1 制作风吹文字动画  案
例8.2 制作随着鼠标移动出现光环的按钮动画  案例8.3 制作活动的百叶窗动画  案例8.4 制作群星跟随鼠
标动画  案例8.5 制作展开合扰的画卷动画  案例8.6 制作情景影片
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