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内容概要

　　本书是在Series 40平台下开发可扩展应用程序的权威指南。
　　全书共分15章，主要介绍了诺基亚开发人员平台、MIDP用户接口、应用程序数据处理、移动网
络连接、无线消息传送、多媒体应用、端对端设计模式以及可扩展程序开发技术。
本书还包含所有示例的完整源代码，读者可从Nokia论坛下载获得。
　　本书适用于各层次的Series 40移动开发人员。
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作者简介

Michael Juntao Yuan是一位作家、开发人员，也是一名端对端移动软件的架构师。
他是“诺基亚论坛”及其他开发人员论坛和杂志的活跃撰稿人。
他是畅销书籍Enterprise J2ME的作者。
他在德克萨斯大学奥斯汀分校获得了博士学位。
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