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内容概要

　　本书对Visual C++数据库通用模块及典型系统开发进行了详细的介绍，全书共分为3个部分。
第一部分介绍软件设计中的基础知识和需要注意的问题，包括分层、数据访问层和ADO技术。
第二部分是典型模块的设计和实现，典型模块选择的几乎是所有大型软件中都会用到的模块，例如登
录模块、数据和图像显示模块、打印模块、编辑模块等。
掌握这些模块的实现是开发大型应用程序的基础。
第三部分是典型系统的开发，包括系统预览(相当于原始需求)、需求分析、模块设计和具体实现等内
容。
　　本书适合大中专院校的学生和软件项目开发人员学习和参考。
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