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内容概要

　　本书是根据教育部关于高校非计算机专业计算机基础三层次教学的要求和全国计算机等级考试
《Visual Basic程序设计》大纲(2004年10月版)的要求，结合当前计算机科学技术的最新发展和《Visual
Basic程序设计》教学的实际情况而编写的。
本书共分14章，内容包括Visual Basic程序设计概论，Visual Basic语言基础，程序设计的基本结构、数组
、过程，常用控件和系统对象，对话框和菜单程序设计，文件操作和输出打印，多重窗体程序设计，
键盘与鼠标事件过程，多文档界面与工具栏设计，数据库编程与应用，程序的管理、编辑、调试，出
错处理，Visual Basic 6.0的复杂图形及文本与多媒体处理等。
本书配有《Visual Basic 6.0程序设计与应用上机指导及测试》一书以及教学课件、网络课件。
　　本书既可作为高校“Visual Basic程序设计”课程的教材，也可作为等级考试培训教材。
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