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内容概要

本书主要讲解3ds max四大渲染器的功能以及使用技巧，这四大渲染器包括Brazil、finalRender、VRay
、mental ray。
全书坚持艺术与技术相结合的原则，通过细致的参数讲解和55个典型实例，展现了这四大渲染器的强
大功能和超凡渲染效果。
    本书内容全面，对四大渲染器的所有功能参数进行了全面的讲解：案例丰富，全书共讲解了55个精
彩的CG渲染案例，同时书中讲述的方法和技巧都是作者多年来的心得体会，相信对读者会有一定的
指导和参考价值。
    本书适合对3D渲染感兴趣的三维爱好者以及3ds max的初中级读者学习，同时对从事建筑设计、产品
设计、影视制作、游戏制作等相关工作的人士也有较大的参考价值。
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编辑推荐

　　超全：全面地介绍了四大渲染器Brazil、finalRender、VRay、mental ray的所有功能参数，全面地展
示了各种渲染器实现各种效果的详细步骤，全面地分析了各种泻染器的优缺点，让您既可全面掌握，
又可从容选择。
　　·超值：55个精彩实例，55种渲染场景，无论您想学习的是工业造型渲染，还是室内装饰渲染，
还是游戏场景渲染，或者您只是爱好渲染，该书都会对您有超值的学习和参考作用。
　　·超疯狂：国内资深渲染设计师通过数月的细心整理和疯狂写作完成《3DS MAX疯狂渲染（附光
盘）》，《3DS MAX疯狂渲染（附光盘）》尽力将常见和常用的渲染效果一网打尽，让每一个渲染爱
好者过足瘾。
　　随书附赠光盘内容包括书中55个范例的素材和源文件以及作者多年工作积累的2360个精彩的材质
贴图文件。
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