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内容概要

　　《软件工程(第2版)》是《软件工程》的第二版。
《软件工程(第2版)》由五篇共16章构成，第一篇讲述软件工程与软件过程；第二篇讲述结构化分析、
设计与实现；第三篇讲述面向对象的概念、模型、分析、设计与实现；第四篇讲述软件项目的计划、
组织和控制，并介绍了一些相关的国际标准；第五篇讲述形式化方法、统一建模语言UML和软件重用
。
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长期从事“软件工程概论”、“面向对象程序设计”等课程的教学工作，曾被评为北京市优秀教师。
参加的科研项目曾获全国科学大会奖、中国科学院科研特等奖等；主持的科研项日获原机电部科技进
步奖。
编著有《软件工程导论》、《软件工程》、《面向对象程序设计实用教程》等十多本教材。
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编辑推荐

　　《软件工程(第2版)》内容新颖、实例丰富，可作为高等院校"软件工程"课程的教材或教学参考书
，也可供软件工程师、软件项目管理者和应用软件的开发人员阅读参考。
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