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内容概要

本书深入浅出地阐述多媒体技术的基本概念和基本理论；介绍多媒体计算机有关外部设备的特点和性
能指标；论述多媒体应用系统设计开发过程中涉及到的美学常识基础——构图、色彩、声音以及影视
蒙太奇的运用法则；介绍多媒体音频技术、动画/视频技术的基本概念以及常用的工具软件的使用方法
与技巧，这些工具软件主要包括Goldwave、Flash、Photoshop和Premiere等；最后说明多媒体应用系统
的设计过程，并以Authorware为开发工具给出一个具体应用实例的基本开发过程。
 　　本书的特点是以应用型本科教育宗旨为出发点，内容全面、实用、条理清晰、通俗易懂，给出的
实例都是日常学习中具有代表性和实用性的例子，让读者学以致用，触类旁通，用最短的时间学会各
种工具软件的基本操作方法，掌握多媒体应用系统的设计过程和实际的开发方法。
 　　本书为高等学校应用型本科多媒体技术应用课程的教材，也可作为多媒体爱好者的自学参考书。
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