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内容概要

在国内外建筑装潢效果图制作领域里，3ds max应用非常广泛。
本书紧紧围绕着室内设计这个主线，对3ds max 6进行了全面详细的讲解。
在介绍基本知识点和基础操作后，设计了应用所学知识的“典型实例”，做到学完即可练习软件操作
，达到精通软件的目的。
最后，从室内设计实际应用的角度出发，安排了若干综合的应用型案例，引导读者灵活快捷地应用3ds
max软件进行室内装潢效果图的制作。
　　本书既突出基础性学习，又重视实践性应用，适合培训班选作3ds max室内设计的教材或者社会自
学人员使用。
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