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内容概要

　　本书面向Flash动画初学者，介绍了Flash MX 2004基础知识、创建矢量图形、编辑图形、引用素材
、使用元件和帧、制作基本动画、图层的应用、Actions语句基础、组件的应用以及动画的输出与发布
等知识。
　　本书内容翔实、浅显易懂、图文并茂，并配有生动活泼的卡通图画，使读者在轻松愉快的环境中
学习。
另外，每课均以课前导读、课堂讲解、课后练习的结构进行讲述。
课前导读指出了每课课堂讲解内容的基础、重点、难点及学习方法，便于指导读者自学，方便教师讲
授；课堂讲解详细讲解了每课知识点；课后练习结合每课内容给出填空题、判断题、选择题及问答题
供读者练习，使读者可以达到巩固每课知识的目的。
　　本书定位于想在短期内学好Flash动画的爱好者和具有一定Flash基础的动画制作者，也可作为大中
专院校和各种电脑培训班的教材使用。
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已有动画的库　615.1.5　创建元件　611．创建图形元件　612．创建按钮元件　623．创建影片剪辑元
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图层　844．复制/移动图层　855．删除图层　856．隐藏与锁定图层　857．设置图层属性　868．管理
多图层　878.2　上机实战　878.3　课后练习　891．填空题　892．判断题　893．问答题　904．上机
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罩动画　919.1.3　制作多层遮罩动画　939.1.4　制作引导动画　931．引导动画的制作方法　942．制作
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