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内容概要

本书饱含了作者多年的产品开发与教育培训的经验，深入介绍了Pro/ENGINEER几何成型条件与原理
，以及分析模型参数化建构概念。
全书共分17章，主要包括：模型参数化分析、草绘、基准特征、绘制性特征的特点与建立原则、拉伸
特征、旋转特征、筋特征、扫描特征、混合特征、孔特征、倒圆角特征、倒角特征、壳特征等特征的
创建方法和注意事项以及特征阵列、复制和镜像的操作方法等内容。
各章皆辅以范例进行说明。
　　本书讲解透彻、内容详尽、重点突出、实例丰富，是具有一定基础的Pro/ENGINEER设计人员提
高自身设计水平不可或缺的参考书籍，也可作为机械设计专业以及相关的计算机辅助设计专业的教材
或教学参考书。
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