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内容概要

本书系统介绍运用Authorware 6.5中文版制作多媒体的基础知识和高级技能。
全书共分13章，前8章主要介绍Authorware 6.5基础知识，后4章介绍扩展功能和高级技能，第13章为实
训内容，附录为两套学生自测题。
本书附带一张光盘，主要包括例题素材及源程序、实训题素材及源程序，以及系统变量介绍和系统函
数列表。
　　本书内容全面，以案例为中心兼顾基础知识，并适当介绍实用的高级技能。
    本书适合作为高职高专计算机相关专业教材，也可作为计算机爱好者的参考用书。
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