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内容概要

　　本书介绍了如何利用Visual C++6.0开发网络通信应用程序的方法，同时主要对目前流行的FTP
、HTTP、E-mail、Telnet、网络临控、串口通信编程等Internet上使用的协议与通信协议高级编程开发
进行了详细的讲解，并结合大量的实例使读者能够深入地了解各种网络应用程序的开发技巧。
另外还介绍了在VC中进行网络通信开发的基本方法和技术以及各种网络的基础应用。
　　本书主要涉及到网络开发与通信两方面的内容，适合中、高级Visual C++程序员进行网络与通信
开发时阅读和参考。
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编辑推荐

　　目前市场上Visual C++的书特别多，且以介绍开发工具本身的教程类图书居多，真正对于某一个
领域，特别是对网络编程进行深入解析的书很少。
针对目前市场上此类图书存在的不足，作者特组织策划编写了本书。
首先，吸取目前市场上其他网络通信编程书籍的精华，结合笔者实际编程经验加以总结、提炼。
其次，采用“协议分析和典型应用”的结构安排内容，加重了关于网络协议的介绍，使得读者能够了
解每一种网络通信协议的来龙去脉，这样才能够看懂书中介绍的每一个例程，而且更为重要的就是能
够根据自己的需求以及书中介绍的协议规则对程序进行扩充。
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