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内容概要

本书是学用SolidWorks 2004的指导教程书籍。
全书共16章。
前11章全面介绍SolidWorks 2004的界面环境、作图方法及模型建构的基本原理和特征操作方法，而
第12章介绍工程图，第13章、第14章介绍装配体和爆炸图。
第16章介绍打印，第17章介绍AutoCAD与SolidWorks文件转换。
附录部分则介绍SolidWorks 2004的多个附加模块和钣金的建立方法。
    本书所提供的完整的示范演例及大量的范例习题，可以帮助SolidWorks的学用者和培训教师获得更
专业的教材训练。
    本书采用步骤引导式指导读者学习建模原理和操作步骤，思路清晰，循序渐进，适合SolidWorks
2004的初学者学用，也是SolidWorks用户的绝好参考书籍。
本书适合作为院校相关专业及培训班教材。
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媒体关注与评论

书评本书特色：    细致入微：功能讲解细致入微，面面俱到；    循序渐进：由简入繁，深入解析实体
及曲面模型建构过程；    拓展视野：拓展CAD设计人员创作思路，激发设计灵感；    范例丰富：180个
范例及其工程图，充分满足教师培训和学生自学需求。
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