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内容概要

　　本书共13章。
前7章覆盖了C++基本程序设计的内容，后6章讲述了C++面向对象程序设计的思想和基本方法。
教材中对于C++中非常重要的指针、引用、封装、继承、多态和异常处理等都作了详细而清晰的叙述
。
　　教材的编写目的是为学生打好程序设计的基础，因此，特别注意在介绍基本概念和基本方法的同
时，重视良好编程习惯的培养。
　　本书适合作大学程序设计课程的教材或专门的培训教材，也可作为研究生的相关课程的参考和程
序设计人员的参考。
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章节摘录

　　第1章　C++初步　　1.1　程序设计语言的发展　　1946年世界上第一台电子计算机ENIAC诞生，
当时对计算机的控制使用的是机器语言。
机器语言是简单的“0”和“1”的组合，便于计算机识别，但对于人类来说却晦涩难懂，难于记忆和
使用，并且机器语言与硬件相关，不同的计算机使用的机器语言不同。
　　到了20世纪50年代末，出现了晶体管计算机，计算机运算速度从每秒几万次达到每秒钟几十万次
，汇编语言出现并发展起来。
汇编语言将机器语言映射为一些可以被人们读懂的助记符，如“ADD”、“SUB”等，方便人类记忆
和使用。
但汇编语言也是与机器硬件相关的，机器语言和汇编语言都属于低级语言。
　　随着20世纪60年代早期集成电路的出现，高级语言开始出现并逐步发展起来。
高级语言是计算机编程语言的一大进步，人们不必了解机器的细节，通过更高层次的数据抽象使程序
更能体现客观事物的结构和逻辑关系，这使得编程语言和人类的自然语言更加接近。
但二者之间还是有很大的区别，因此，程序设计语言仍然在不断的发展中。
目前，程序设计语言的发展过程如图1-1所示。
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