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内容概要

　　本书深入浅出地介绍多媒体技术的一些基本知识，介绍如何使用多媒体计算机设备，如何采集、
加工、处理和制作多媒体应用程序中使用的文本、图像、声音、动画和视频素材，如何使用多媒体程
序设计软件Authorware 7.0制作多媒体应用程序。
　　本书共分3部分11章，简要地介绍多媒体的基础知识，较全面地介绍7种素材加工软件的使用方法
，而且还详细介绍69个图像处理、视频制作和多媒体应用程序等实例。
本书通过大量实例介绍各个知识点，使读者可以快速、全面地掌握相关软件的使用方法。
　　本书具有很高的信息量，它的起点低、跨度大，内容讲述循序渐进、通俗易懂，有利于教师进行
教学和学生自学。
　　本书可作为高等院校非计算机专业的教材，也可以作为高职高专学校的教材，还可以作为广大计
算机爱好者和多媒体程序设计人员的自学读物。
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