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内容概要

　　本书介绍了一个较为完整、有良好实用性的企业资源计划(ERP)应用系统的开发过程。
首先让读者了解和掌握一个典型的ERP系统应该设计哪些功能，其次是采用Visual Basic的哪些技术手段
来实现这些功能，使读者在系统设计与技术使用两个方面都有所收获。
　　该ERP系统主要包括：工程管理子系统、客户管理子系统、采购管理子系统、销售管理子系统、
库存管理子系统、人力管理子系统和系统管理子系统等诸多典型功能。
对于这些系统功能，书中都一一给以设计与实现的详细介绍。
此外，为了让读者更好地理解和掌握ERP系统的构建方法，本书还介绍了一些ERP的基本理论。
　　本书配套光盘中提供了系统完整的源代码，并给出了系统配置过程的AVI动画演示，方便读者能
顺利配置和运行本书程序。
本书适于掌握了基础的Visual Basic编程技术，对ERP应用系统感兴趣的开发人员、自学人员参考使用。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Visual Basic开发ERP系>>

书籍目录

第1章　ERP基础知识　11.1　ERP简介　11.1.1　ERP的发展阶段　11.1.2　ERP的核心思想　21.2　本章
小结　4第2章　ERP系统整体设计　52.1　ERP系统开发过程概述　52.1.1　系统开始和可行性研究阶段
　52.1.2　系统分析和设计　52.1.3　程序设计　62.1.4　转换和实现　62.1.5　实现后的评价　62.2
　ERP系统总体功能设计　62.2.1　本书所采用的ERP系统实例　62.2.2　ERP系统可行性研究　72.2.3
　ERP系统总体分析和设计　82.2.4　主系统模块划分　112.2.5　主系统模块间关系　172.3　ERP系统
数据库总体设计　202.3.1　ERP系统数据表设计　222.3.2　用SQL Server 2000进行数据库配置　252.4　
本章小结　27第3章　系统管理子系统　283.1　实现功能　283.1.1　系统功能描述　283.1.2　系统运行
流程分析　283.1.3　系统模块关系　323.2　关键技术介绍　323.2.1　写入INI文件的方法　323.2.2　读
取INI文件的方法　333.3　系统数据库设计　343.4　设计工程框架　353.4.1　创建工程　353.4.2　添加
模块　353.4.3　添加类模块　373.5　系统主界面设计　433.5.1　窗体界面设计　433.5.2　窗体代码设
计　443.6　系统初始化设置界面设计　443.6.1　窗体界面设计　443.6.2　窗体代码设计　463.7　系统
用户管理界面设计　483.7.1　窗体界面设计　483.7.2　窗体代码设计　493.8　用户信息编辑界面设计
　513.8.1　窗体界面设计　513.8.2　窗体代码设计　523.9　数据库配置检查界面设计　553.9.1　窗体
界面设计　553.9.2　窗体代码设计　563.10　数据库表管理界面设计　593.10.1　窗体界面设计
　593.10.2　窗体代码设计　603.11　设置启动对象　613.12　本章小结　61第4章　工程管理子系统
　624.1　实现功能　624.1.1　系统功能描述　624.1.2　系统运行流程分析　634.1.3　系统模块关系
　694.2　关键技术介绍　704.2.1　数据库操作层次　714.2.2　数据库操作中的类　714.2.3　在程序中
使用对象对数据库进行操作　714.3　系统数据库设计　714.4　设计工程框架　774.4.1　创建工程
　774.4.2　添加模块　784.4.3　添加类模块　794.5　系统主界面设计　924.5.1　窗体界面设计　924.5.2
　窗体代码设计　934.6　销售员管理相关界面设计　944.6.1　销售员管理窗体设计　954.6.2　销售员
信息编辑窗体设计　984.7　采购员管理相关界面设计　1004.7.1　采购员管理窗体设计　1004.7.2　采
购员信息编辑窗体设计　1044.8　货号清单管理相关界面设计　1064.8.1　货号清单管理窗体设计
　1064.8.2　货号清单信息编辑窗体设计　1104.9　物料清单(BOM)管理相关界面设计　1154.9.1　BOM
管理窗体设计　1154.9.2　BOM添加项目选择窗体设计　1214.9.3　BOM父项编辑窗体设计　1224.9.4
　BOM子项编辑窗体设计　1254.9.5　BOM删除选择窗体设计　1334.10　货号清单查询报表相关设计
　1344.10.1　数据环境设计　1344.10.2　数据报表设计　1354.11　多层BOM查询报表相关设计
　1354.11.1　数据环境设计　1354.11.2　数据报表设计　1364.12　单层BOM查询报表相关设计
　1374.12.1　数据环境设计　1374.12.2　数据报表设计　1374.12.3　查询进入界面设计　1374.13　货号
使用点查询报表相关设计　1384.13.1　数据环境设计　1384.13.2　数据报表设计　1384.13.3　查询进入
界面设计　1394.14　设置启动对象　1394.15　本章小结　139第5章　客户管理子系统　1405.1　实现
功能　1405.1.1　系统功能描述　1405.1.2　系统运行流程分析　1415.1.3　系统模块关系　1455.2　系统
数据库设计　1465.3　设计工程框架　1495.3.1　创建工程　1495.3.2　添加模块　1505.3.3　添加类模块
　1515.4　系统主界面设计　1605.4.1　窗体界面设计　1605.4.2　窗体代码设计　1615.5　供应商管理
相关界面设计　1625.5.1　供应商管理窗体设计　1625.5.2　供应商信息编辑窗体设计　1655.6　购货商
管理相关界面设计　1685.6.1　购货商管理窗体设计　1695.6.2　购货商信息编辑窗体设计　1725.6.3　
送货地信息编辑窗体设计　1775.7　商业交往管理相关界面设计　1805.7.1　商业交往管理窗体设计
　1805.7.2　商业交往信息编辑窗体设计　1835.8　供应商查询报表相关设计　1885.8.1　数据环境设计
　1885.8.2　数据报表设计　1885.9　购货商查询报表相关设计　1895.9.1　数据环境设计　1895.9.2　数
据报表设计　1895.10　商业交往查询报表相关设计　1905.10.1　数据环境设计　1905.10.2　数据报表
设计　1905.11　设置启动对象　1915.12　本章小结　191第6章　采购管理子系统　1926.1　实现的功
能　1926.1.1　系统功能描述　1926.1.2　系统运行流程分析　1936.1.3　系统模块关系　1996.2　系统数
据库设计　2006.3　设计工程框架　2036.3.1　创建工程　2036.3.2　添加模块　2036.3.3　添加类模块
　2046.4　系统主界面设计　2126.4.1　窗体界面设计　2126.4.2　窗体代码设计　2136.5　供应商管理
相关界面设计　2146.5.1　供应商管理窗体设计　2146.5.2　供应商信息编辑窗体设计　2156.6　采购员
管理相关界面设计　2176.6.1　采购员管理窗体设计　2176.6.2　采购员信息编辑窗体设计　2186.7　采

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<Visual Basic开发ERP系>>

购产品相关界面设计　2196.7.1　采购产品管理窗体设计　2196.7.2　采购产品信息编辑窗体设计
　2226.8　采购订单PO相关界面设计　2276.8.1　采购订单PO管理窗体设计　2286.8.2　采购订单PO信
息编辑窗体设计　2326.8.3　PO项目信息编辑窗体设计　2366.8.4　PO要求修改窗体设计　2406.9　采
购清单查询报表相关设计　2416.9.1　数据环境设计　2416.9.2　数据报表设计　2426.10　PO查询报表
相关设计　2426.10.1　数据环境设计　2426.10.2　数据报表设计　2436.10.3　PO查询选择窗体设计
　2436.11　普通PO查询报表相关设计　2446.11.1　数据环境设计　2446.11.2　数据报表设计　2456.12
　委外PO查询报表相关设计　2456.12.1　数据环境设计　2456.12.2　数据报表设计　2466.13　设置启
动对象　2466.14　本章小结　247第7章　销售管理子系统　2487.1　实现功能　2487.1.1　系统功能描
述　2487.1.2　系统运行流程分析　2497.1.3　系统模块关系　2567.2　系统数据库设计　2567.3　设计
工程框架　2607.3.1　创建工程　2607.3.2　添加模块　2607.3.3　添加类模块　2617.4　系统主界面设计
　2677.4.1　窗体界面设计　2677.4.2　窗体代码设计　2687.5　购货商管理相关界面设计　2697.5.1　购
货商管理窗体设计　2697.5.2　购货商信息编辑窗体设计　2717.5.3　送货地信息编辑窗体设计　2737.6
　销售员管理相关界面设计　2747.6.1　销售员管理窗体设计　2747.6.2　销售员信息编辑窗体设计
　2757.7　销售产品相关界面设计　2767.7.1　销售产品管理窗体设计　2777.7.2　销售产品信息编辑窗
体设计　2807.8　客户订单CO相关界面设计　2847.8.1　客户订单CO管理窗体设计　2857.8.2　客户订
单CO信息编辑窗体设计　2897.8.3　CO项目信息编辑窗体设计　2937.9　销售清单查询报表相关设计
　2967.9.1　数据环境设计　2967.9.2　数据报表设计　2977.10　CO查询报表相关设计　2987.10.1　数
据环境设计　2987.10.2　数据报表设计　2987.10.3　CO查询选择窗体设计　2997.11　送货单查询报表
相关设计　3007.11.1　数据环境设计　3007.11.2　数据报表设计　3007.12　设置启动对象　3017.13　
本章小结　301第8章　库存管理子系统　3028.1　实现功能　3028.1.1　系统功能描述　3028.1.2　系统
运行流程分析　3038.1.3　系统模块关系　3088.2　系统数据库设计　3098.3　设计工程框架　3118.3.1
　创建工程　3118.3.2　添加模块　3128.3.3　添加类模块　3138.4　系统主界面设计　3228.4.1　窗体界
面设计　3228.4.2　窗体代码设计　3238.5　仓库管理相关界面设计　3258.5.1　仓库管理窗体设计
　3258.5.2　库位信息编辑窗体设计　3288.6　入库管理相关界面设计　3308.6.1　入库管理窗体设计
　3318.6.2　入库单信息编辑窗体设计　3338.7　出库管理相关界面设计　3388.7.1　出库管理窗体设计
　3388.7.2　出库单信息编辑窗体设计　3408.8　库存管理相关界面设计　3458.8.1　库存管理窗体设计
　3458.8.2　库存转移管理编辑窗体设计　3498.9　仓库信息查询报表相关设计　3528.9.1　数据环境设
计　3528.9.2　数据报表设计　3528.10　入库清单报表相关设计　3538.10.1　数据环境设计　3538.10.2
　数据报表设计　3538.11　出库清单报表相关设计　3548.11.1　数据环境设计　3548.11.2　数据报表
设计　3548.12　库存清单报表相关设计　3558.12.1　数据环境设计　3558.12.2　数据报表设计
　3558.13　设置启动对象　3568.14　本章小结　356第9章　人力资源管理子系统　3579.1　实现功能
　3579.1.1　系统功能描述　3579.1.2　系统运行流程分析　3599.1.3　系统模块关系　3669.2　系统数据
库设计　3669.3　设计工程框架　3739.3.1　创建工程　3739.3.2　添加模块　3739.3.3　添加类模块
　3789.4　系统主界面设计　3849.4.1　窗体界面设计　3849.4.2　窗体代码设计　3859.5　部门管理相
关界面设计　3869.5.1　部门信息编辑窗体设计　3869.5.2　部门管理窗体设计　3899.5.3　部门选择窗
体设计　3939.6　员工管理相关界面设计　3949.6.1　员工基本信息编辑窗体设计　3949.6.2　员工管理
窗体设计　3989.6.3　员工选择窗体设计　4039.6.4　员工调转部门窗体设计　4059.6.5　员工照片管理
窗体设计　4069.6.6　员工家庭成员信息管理窗体设计　4089.6.7　员工学习及工作经历管理窗体设计
　4089.7　员工考勤管理相关界面设计　4099.7.1　考勤信息编辑窗体设计　4099.7.2　考勤信息管理窗
体设计　4109.8　员工考评管理相关界面设计　4119.8.1　考评信息编辑窗体设计　4129.8.2　考评信息
管理窗体设计　4139.9　员工工资管理相关界面设计　4149.9.1　工资制度编辑窗体设计　4149.9.2　编
辑工资信息管理窗体设计　4169.9.3　工资信息管理窗体设计　4179.10　部门信息查询报表相关设计
　4199.10.1　数据环境设计　4199.10.2　数据报表设计　4209.11　员工信息查询清单报表相关设计
　4219.11.1　数据环境设计　4219.11.2　数据报表设计　4219.12　考勤信息清单报表相关设计
　4229.12.1　数据环境设计　4229.12.2　数据报表设计　4229.13　工资信息清单报表相关设计
　4239.13.1　数据环境设计　4239.13.2　数据报表设计　4239.14　设置启动对象　4249.15　本章小结
　424第10章　ERP主系统的合成　42510.1　实现的功能　42510.1.1　合成系统功能描述　42510.1.2　

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<Visual Basic开发ERP系>>

合成系统运行流程分析　42510.2　设计工程框架　42710.2.1　创建工程　42710.2.2　添加模块
　42710.2.3　添加类模块　42810.3　系统主界面设计　42910.3.1　窗体界面设计　42910.3.2　窗体代码
设计　43010.4　其他界面设计　43310.5　设置启动对象　43310.6　本章小结　433第11章　ERP系统的
发布　43411.1　使用Package & Deployment Wizard打包发布ERP系统　43411.1.1　Package & Deployment
Wizard简介　43411.1.2　操作步骤　43511.2　使用Install Shield打包发布ERP系统　43911.2.1　Install
Shield简介　43911.2.2　操作步骤　44011.3　配置ERP系统的数据库　44711.4　本章小结　447

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<Visual Basic开发ERP系>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 6


