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内容概要

本书通过一些样板房装修设计效果图的案例制作，对现代建筑装修，尤其是家庭装修所涉及到的方方
面面的知识，做了全面细致的介绍。
这些案例包括客厅效果图制作、主卧室效果图制作、次卧室效果图制作、书房效果图制作、餐厅效果
图制作、厨房效果图制作和卫生间效果图制作等，基本上涵盖了室内装修设计效果图制作所需的知识
。
另外，为方便读者阅读，本书附带了两张光盘，一张是多媒体教学光盘，一张是案例源文件光盘。
　　本书语言通俗、内容丰富、实用性强，具有很强的操作性，适合具有一定效果图制作基础的读者
阅读，也适合有志于电脑效果图制作的专业人士学习，还可以作为各电脑培训机构、大中专院校相关
专业的教材或教学参考书。
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