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内容概要

　　“C语言程序设计”是高等学校普遍开设的一门计算机基础课程。
本书根据C语言课程教学大纲的要求，在对C语言的数据类型、运算符与表达式等基本知识进行讨论的
基础上，介绍结构化程序设计的思想和方法，同时对构造类型数据的应用及变量的存储类型和指针等
重点和难点知识也进行详细的介绍。
每章后均附有小结和多种类型的习题，能帮助读者更好地消化、理解有关的知识。
为了配合本书的学习，作者还编写了与本书配套的《C语言程序设计教程习题解答与实验指导》，供
读者参考使用。
　　本书可作为高等学校本科生“C语言程序设计”课程的教材，也可供C语言自学者或参加各种C语
言考试的读者学习使用。
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