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内容概要

本书是“Pro/ENGINEER系列丛书”的《Pro/ENGINEER野火版入门指南》的升级版，各章内容在原书
基础上增加了更详细的功能介绍以及面对初学者的更丰富的实例练习。
　　本书共11章，第1章、第2章主要介绍了Pro/ENGINEER野火版的系统特性、新增功能、操作界面
、菜单栏和工具栏等内容。
第3章介绍了视角控制。
第4章介绍了草绘技巧。
第5章至第8章分别介绍了基础特征、基准特征、工程特征及曲面特征。
第9章介绍了零件装配。
第10章介绍了建立工程图的方法。
第11章以3个实例制作介绍了Pro/ENGINEER野火版的具体应用。
　　本书实例丰富，讲解详尽，随书附赠光盘包括了所有的范例文件及演示录像。
本书适合Pro/ENGINEER 野火2.0版的初学者使用，也可作为培训教材使用。
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