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内容概要

　　本书介绍一种软件测试的实用方法，重点讲述一个测试过程，该过程适用于当今日益快速的软件
开发。
　　全书共分三部分，第一部分(第1～6章)为快速测试过程，定义与软件测试有关的基本概念和术语
，描述一个与完整软件开发生命周期紧密集成的快速测试过程。
第二部分(第7～12章)是快速测试技术和技巧，详细描述开发一个快速测试过程所要用到的技术和技巧
。
第三部分(第13～16章)为快速测试示例，包括一组例子用来说明前两部分所介绍的过程和技术。
　　本书介绍的测试方法是为从业的测试工程师、测试管理者而专门设计的，本书同样非常适合刚刚
踏入软件测试职业生涯的读者。
书中列举并综述了大量参考文献，其内容不仅适合软件测试专业人员阅读，同样也适合刚刚开始接触
软件测试的读者使用。
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