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内容概要

　　本书结合装修施工图与效果图的特点，详细介绍使用AutoCAD 2004中文版绘制各种家装、工装施
工图与效果图的方法，其内容涉及图形绘制与编辑、图形管理、尺寸标注、三维图形绘制与渲染、图
形的打印与输出等。
　　本书的最大特点是内容实用，所举实例精彩、典型。
此外，随书配送的多媒体教学光盘方便读者自学(光盘中详细介绍了AutoCAD 2004基础绘图知识，以
及书中全部实例的制作过程)。
　　本书特别适合各类装修与建筑设计人员、电脑制图员、计算机爱好者，以及大专院校学生自学使
用，也可供高职高专、中等职业学校相关专业和AutoCAD培训班作为教材。
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