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内容概要

本书首先介绍了制作效果图的一些基础知识，包括室内效果图的制作常识、所用到的软件等，其次介
绍了在制作室内效果图时所用到的各种重要物件的设计，包括现代家电设计、楼梯门窗设计、室内装
饰物设计、现代灯饰的设计和天花造型设计等，让读者在进行综合效果图的制作之前，先掌握各类物
件的制作方法。
本书最后介绍了客厅、厨房和卧室的设计，让读者领略大型室内效果图的制作流程。
　　本书适合3D室内效果图的爱好者，欲进入室内设计行业的从业人员学习使用，也可作为各级学校
和培训机构的教材或参考书。
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