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内容概要

本书针对学校教学和企业培训网络化对教学课件的需求，全面系统地介绍了目前主流的网络课件制作
技术。
首先简介网络课件基本知识和网络课件素材准备，接着讲解教学型、测验型和模拟型网络课件制作，
再重点介绍虚拟现实课件、流媒体(同步多媒体)课件和网络教学系统的开发，最后以Authorware为例
讲解传统CAI课件的网络发布。
书中还涉及到网页型课件、Flash课件以及操作步骤演示课件的制作和发布。
　　本书以课件本身的制作为主，重点讲解各种网络课件类型的制作技术和方法。
书中精选了典型的、易学易用的可视化制作工具，使读者不必学习复杂的软件的使用，而是通过详细
制作实例，引导课件制作人员专注于课件本身，提高制作效率。
　　本书便于自学，也可用作培训教材，主要面向大中小学教师、企业培训人员以及网络教学培训的
技术支持人员，书中所涉及的网络媒体制作内容也适合其他行业的相关人员参考。
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语言——C#　3178.3　开发环境的配置　3178.3.1　安装 Microsoft Visual Studio.NET　3178.3.2　安
装SQL Server 2000　3198.4　动态Web教学系统的设计　3218.4.1　动态Web教学系统的总体结构设计
　3218.4.2　动态Web教学课件的内容设计　3228.4.3　后台数据库设计　3251. 管理用户信息　3252. 管
理题库　3258.5　动态Web教学系统的具体实现　3268.5.1　制作在线课程讲义　3278.5.2　制作在线演
示系统　3291. 页面的布局——DemoBTreeSearch.aspx 文件　3312. 逻辑功能的实现—
—DemoBTreeSearch. aspx.cs文件　3328.5.3　制作在线测试系统　3381. Question01.aspx文件　3392.
Question01.aspx.cs文件　340第9章　Authorware课件的网络发布　3479.1　Authorware的网络应用技术
　3479.2　网络发布的步骤及方法　3489.2.1　源程序打包　3499.2.2　网络打包　3499.2.3　编辑映像文
件　3519.2.4　设计嵌入.aam文件的网页文件　3529.2.5　上传文件　3539.2.6　配置服务器　3539.2.7　
在服务器上安装Authorware Advanced Streamer　3559.2.8　在客户端安装网络播放插件Authorware Web
Player　3559.3　快速网络发布方法——“一键发布”　3569.4　网络发布需要注意的问题及解决方法
　3609.4.1　网络发布时应当遵循的基本原则　3609.4.2　多媒体素材的处理　3601. 图像文件的处理技
巧　3612. 声音文件的处理技巧　3613. 视频文件的处理技巧　3639.4.3　如何与网络进行交互　3639.4.4
　需注意的其他问题及对策　3631. 外部媒体文件的调用　3632. 特效及外部动画的驱动　3643. 外部函
数文件和动态链接库问题　3644. 程序所需插件的查找　3655. 外部媒体的查找　3659.5　Authorware课
件发布实例　366
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