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内容概要

本书从实用角度出发，全面、细致地讲解了3ds max中的热点应用技术。
动画、材质、灯光与渲染等都是本书的重点。
本书主要讲解关键帧动画技术、Reactor(反应堆)动力学系统、新粒子系统Particle Flow(粒子流)、光能
传递系统与光线追踪器在建筑表现中的应用，以及三维艺术家的创作利器Brazil(巴西)渲染器等内容。
    本书从始至终贯彻“学以致用”的原则，坚持原创。
理论讲解紧紧抓住技术核心，分析透彻，同时也披露了大量鲜为人知的应用技巧。
实例教学采用循序渐进的原则，注重启发性，重在激发与提高读者举一反三的独立创作能力。
读者在认真学习完本书后，能够把学到的知识自然而然地运用到实践中去。
    本书适合3ds max初级与中级水平的读者自学使用，同时也非常适合作为社会或学校3ds max培训课程
的教材。
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