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内容概要

本书主旨是提高读者的材质技术，并掌握灯光、渲染的精华，从而创建出色的材质。
本书首先讲解材质的意义，以及材质编辑器的功能和使用方法。
接着以大量的练习对材质的各种参数、贴图通道、贴图类型、材质类型、贴图坐标和材质动画等材质
的各个方面进行了详细而系统的讲述。
然后介绍了贴图坐标的处理、贴图的处理、绘制贴图、调节质感、二维与三维合成、材质动画、灵活
使用材质、创建生动环境特效和制作3d游戏人物等多方面的内容。

　　本书附有一张光盘，其中收录了书中的实例素材，以及100张JPG格式的高精度贴图，以供读者使
用。
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