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内容概要

CorelDRAW 11是目前优秀的矢量绘图与文档排版软件之一，它以强大的功能和直观的操作界面，成为
图形设计领域的佼佼者。
    本书以功能讲解和实例相结合方式全面介绍CorelDRAW 11的各项功能。
全书共分11章，依次介绍CorelDRAW 11的基本操作，对象的基本编辑，图形的绘制与编辑，轮廓线编
辑与颜色填充，特殊效果应用，文本处理，用排列菜单编辑对象，位图处理，Web对象创建，文档打
印与输出，以及给出几个大型综合实例。
    本书学习形式轻松、内容全面、实例精彩、可操作性强，较好地做到了内容与形式、理论与实践的
统一。
    本书适合初学CorelDRAW进行图形图像处理的人员和电脑短期培训班图形图像处理专业的学员使用
。
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