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内容概要

C++和Java是目前两种主流的面向对象编程语言。
本书从基本结构到如何进行应用层次的编程，对这两种语言进行比较和对照，具有重要的学术价值和
现实意义。

    全书共20章，分别从基础概念和机制、基本语言要素、OO编程特性、专业编程应用等方面，介绍
了C++和Java的精髓和区别。
本书还有一个独特的学习方式，就是用C++重新编写一个特定的Java程序，实现相同的功能，或者反
过来，用Java重写C++程序。
这种方法能够培养学生更加灵活地处理那些比较困难的项目，无论是C++还是Java项目。
每章最后的“更多阅读推荐”提供了丰富的可查询资料。

    本书适合高等院校计算机专业用做面向对象程序设计课程的教材，对于熟悉C++和Java两种语言中的
一种，而又想了解和掌握另一种语言的程序员也非常有帮助。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<面向对象编程C++和Java比较教程>>

作者简介

Avinash C.Kak是普度大学电子和计算机工程系的教授，负责教授面向对象编程和设计课程，多次被评
为“年度最佳教师”。
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编辑推荐

　　方便学习和易于掌握相似的基本语言结构；增添学习乐趣，了解每种语言的优点和不足；用不同
语言编写具有相同功能的程序，可以培养灵活处理复杂项目的能力；相同概念的比较能够加深对概念
的理解。
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