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内容概要

本书为思科网络技术学院Java编程基础课程的配套实验手册，用于辅助读者学习Java编程基础课程，也
可作为补充教材和实验室手册使用。
    本书共分14章，分别介绍了面向对象的编程方法、Java语言基础、Java语言的运算符及控制结构、如
何定义及使用类、数组的概念、类与继承的概念、如何使用AWT创建GUI、如何使用Applet、应用程
序中的异常处理、输入与输出、集合与线程等实验。
    所有的实际都包括两个部分：    1、“概述”部分：包括实验预计时间、学习目的、描述/场景等，
用于帮助教师或学生做好实验准备工作。
    2、“任务”部分：包括完成实验的必需步骤等。
    本书的实验是专门针对思科网络技术学院的Java编程基础课程的补充练习，适于学习该课程的学生
使用，另外也希望能够对了解Java编程基础的读者有所帮助。
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