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内容概要

本书介绍了如何使用面向对象方法学进行项目管理。
   本书分三个部分。
第一部分包括前4章，介绍了软件项目管理的重要原则、统一建模语言以及它在软件开发过程中的使
用、软件开发生命周期模型等基础内容。
本书的第二部分包括第5章至第8章，讨论了软件开发中与各阶段联系的各种概念的应用，详细讨论
了UML软件开发过程的所有阶段和活动。
第三部分介绍了如何评估及报告项目状态，并且提供各种平均值、预算和开发的评估方法检验项目是
否沿着轨道前进。
书中还有一个软件开发工程项目的例子，贯穿整本书中。
   本书可作为管理面向对象开发的参考书，适合于开发人员、项目经理、软件工程研究人员阅读参考
。
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作者简介

Murra Cantor博士在软件开发方面有十几年的管理经验，他目前在TASC任资深项目经理。
TASC是Litton公司的一家子公司，主要提供信息技术服务。
Contor博士在TASC管理基于对象项目的开发，还是面向对象开发的内部顾问。
在加入TASC之前，他曾经在IBM任产品开发经理，主要管理图形设计和开发及多媒体子系统。
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