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内容概要

After Effects是目前主流的影视后期合成软件，本书主要介绍After Effects的层融合模式、透明信息、抠
像键出、速度调整、3D效果、文字效果、变形效果、矢量画笔、粒子、追踪、光效和音画节奏等在影
视后期合成中经常接触到的关键技术。
同时，本书通过对29个典型实例和2个综合案例的详解，力图使读者对After Effects和影视后期合成有更
深入的了解。

    书中对软件的关键功能讲解深入，29个典型实例直接针对日常工作的常用技术，综合案例也直接来
源于真正的商业设计，相信读者在学习完本书后可以从容面对影视后期工作。
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