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内容概要

本书是学习Pro/ENGINEER野火版的中高级参考书。
书中深入讲解了Pro/ENGINEER野火版高级特征建立工具、组合与复制工具的使用，以及产品设计自
动化的进阶设计过程和实现方法。
    本书内容主要包含三篇，第一篇为“特征建立命令”，内容包括第1章到第5章，首先
对Pro/ENGINEER野火版的工作界面新特征进行了简要的说明，然后重点介绍基础曲面特征、高级曲
面特征、曲面特征的控制与实体化以及高级特征命令。
第二篇为“实用组合与复制工具”，内容包括第6章到第9章，主要介绍分析与优化、特征与零件的复
制、模型的加载与输出、高级组合工具等。
第三篇为“产品设计自动化”，内容包括第10章到第12章，包含自顶向下设计（Top-Down Design）、
程序Pro/PROGRAM等。
    本书实例丰富，讲解详尽，所附光盘包含各章练习题文件。
本书适合使用过旧版本Pro/E与学习过野火版基础命令的中、高级用户使用，也可作为大专院校相关课
程的教学参考书。
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