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内容概要

　　本书全面介绍了After Effects的强大功能，全书共11章，内容包括数码视频概论、二维和三维合成
功能、遮罩的使用方法、动画的高级控制、颜色校正和键控设置的方法、特效应用、追踪和稳定、三
维软件的配合使用以及输出知识等。
结合大量精彩的实例，带领您一步一步，深入浅出地进行学习。

　　本书为Adobe中国教育计划专用的指定教材，即考取ACCD(Adobe中国认证设计师)的标准培训教
材。
同时，还适合从事视频编辑合成工作的专业人士、多媒体制作人员、网业设计师以及广大准备投身于
视频制作、动画设计的电脑爱好者。
也可作为高等院校相关专业教材以及社会相关培训班教学使用。
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