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内容概要

本书是专门为Java软件开发课程编写的教材，旨在帮助读者学习Java程序设计和软件开发。

   全书分为5个部分。
第一部分（第1~11章）阐述了面向对象的Java语言和面向对象开发过程的基本概念和主要思想。
第二部分（第12~22章）是Java知识的扩展，介绍了类库体系结构的设计、一些常用数据结构和算法；
第三部分（第23~26章）给出了一些可以用于自学的案例，包括一些用来组织讨论会、扩展程序开发
的项目基础内容。
第四部分（第27~32章）是Java语言的自学指南和参考。
附录部分提供了有关Java编程的一些有用参考资料。

   本书适合作为高等院校计算机专业Java语言课程教材，也可以供Java语言自学者阅读使用。
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