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内容概要

本书主要介绍了三维动画的特点，使用3ds max 6制作三维动画的基本方法，3ds max 6基本操作，4种建
模方法，调配和使用材质的方法，灯光和摄像机应用，粒子系统和空间扭曲的使用，基础动画与脚色
动画制作方法，动画渲染输出与后期合成等。

    本书内容详尽、讲解透彻、实例典型，特别适合培训班作为教材，同时也可供动画制作人员和广大
电脑爱好者阅读。

    本书的内容是作者在实际工作与教学实践中积累的经验结晶，有很高的参考价值。
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