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内容概要

全书共分9章，分别介绍了3ds max系统的特点，用3ds max进行动画制作的基本方法，系统优化和软、
硬件配置，材质变换，变形动画，控制器动画，角色动画，粒子系统，动力学系统，特技效果以及后
期合成等内容。
在介绍每类动画功能时，都是先介绍关键的知识点，再配以典型实例进行讲解，最后给出几个实例的
制作思路，帮助读者在所学范例的基础上进行延伸，广开思路，从而达到举一反三的目的。
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