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内容概要

本书最简单的面向对象程序设计概念说起，让您可以轻松地使用面向对象程序设计及Visual Basic.NET
来编写程序，并写出一个好程序。
全书共14章，前3章是工作环境介绍及程序语言基础；接下来的5章，以简单的范例讨论面向对象程序
设计的各种概念；最后的6章则是实际操作部分，包括如何使用ADO.NET及ASP.NET等。
    本书内容实用，适于初中级程序开发人员阅读。
通过阅读本书，读者可以快速、全面地掌握isual Basic.NET程序设计技术。
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