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内容概要

本书是一本比较实用的高职高专教材，全书共分10章，主要内容包括：Java概述，Java基本语法，面向
对象程序设计，异常处理和常用系统类，图形用户界面，图形处理，Java中的鼠标事件与键盘事件，
多线程，Java输入输出，综合实例。
为便于教学，本书每章内容后面均附有习题和上机实验题，以帮助读者巩固所学知识，提高编程技能
。
    本书配备了大量的实例，叙述详细、重点突出、通俗易懂。
针对较难理解的问题，都通过一系列由简单到复杂的例子，逐步深入，便于读者理解和掌握。
    本书主要面向高职高专学生，也可作为自学者及程序设计人员参考使用。
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