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内容概要

本书是一本为读者提供建筑效果图制作上机练习的辅助教材。

本书适用于有一定的基础但没有多少实践经验，需要进一步提高的读者。
也非常适合作为各类讲授效果图制作培训班的上机练习辅助教材。

通过概念题的练习，帮助读者巩固学到的知识要点；对于制作例题，书中会给出详细明确的操作步骤
，读者只要跟着书中的提示一步一步的操作，就可以掌握书中的内容，制作出具有一定水平的室外建
筑效果图作品；对于操作练习题，书中只给出最终的制作结果和一个概要的参考制作框图及参考操作
步骤。

本书还附赠了配套的多媒体教学光盘内容包括了书中全部操作练习题的制作过程，读者可以根据需要
调用观看；素材光盘内容包括各章节制作的造型线架及渲染效果，以及在制作过程中用到的所有贴图
和线架文件，读者可以在学习中随时参考比较自己的制作效果。
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