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内容概要

本书主要针对目前流行的FTP、HTTP、E-mail、Telnet、ICMP、Modem串口通信编程、拨号网络编程
等内容进行详细的讲解，并结合大量的实例使读者能够深入地了解各种网络应用程序的开发技巧。
除了深入剖析各种网络协议之外，本书还介绍了Visual Basic 6.0中各种开发网络通信的方法和技巧，以
及各种网络通信的基础应用。
　　本书适合中高级Visual Basic程序员阅读、参考。
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