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内容概要

三维游戏的开发和制作已经成为一个热点，其中三维游戏美工制作更是众多CG爱好者向往的工作。
    本书根据作者多年的游戏美工制作经验，针对游戏美工应该了解的基础知识、假3D游戏和实时渲
染3D游戏中的场景、人物、骨骼、动画、特效等方面作了深入浅出的介绍。
书中采用了大量的实例，全面讲解了三维游戏美工的制作流程和各种实战技巧。
根据书中的知识，可以提高实际工作效率，也能帮助读者进入游戏美工的角色。
    本书适合有一定三维软件基础、对三维游戏开发感兴趣的读者和游戏开发人员阅读。
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