
第一图书网, tushu007.com
<<ASP网络编程技术与实例>>

图书基本信息

书名：<<ASP网络编程技术与实例>>

13位ISBN编号：9787115109262

10位ISBN编号：7115109265

出版时间：2004-6

出版时间：第1版 (2004年6月1日)

作者：胡标编

页数：434

字数：762000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<ASP网络编程技术与实例>>

内容概要

本书详细地介绍了ASP(Active Server Pages)网络开发技术，不仅包括ASP的基础知识、ASP的内置对象
、ASP的内置组件等基本内容，还包括了ASP的数据库编程、ASP高级开发技术和典型的ASP站点开发
技术。
全书共分为6篇22章，从第7章开始，便全部结合实例进行讲解，具体的实例包括新闻更新系统、信息
发布系统、会员管理系统、短信发送、投票系统、使用客户端脚本、文件上传、图形显示、发送邮件
、安全加密、错误处理、XML程序设计、正则表达式、网络存储、企业信息网和网上考试系统。

   本书结构清晰、例题丰富，不仅适合初学者学习如何使用ASP技术，也可以帮助有一定经验的ASP开
发人员解决开发过程中遇到的问题。
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