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内容概要

3ds max是著名的三维设计软件，广泛应用于三维动画制作、建筑效果图设计与制作等领域，许多专业
级的三维动画都是用3ds max系统制作完成的。
　　本书是“3ds max 5培训教程系列”丛书的最后一本，主要面向对3ds max有一定了解的读者。
全书共分9个单元，完全从培训的角度出发，以命令与实例相结合的方式详细介绍了动画制作的基本
常识、各种常用动画控制工具(轨迹视窗、动画控制器、IK反向运动系统、动力学系统、粒子系统)的
使用方法及后期效果处理工具(视频后处理、渲染效果、质量光、环境雾、质量雾、燃烧与爆炸)的应
用技巧。
　　本书既可以作为3ds max 5动画制作培训班的培训教程，也可以作为广大三维动画爱好者的自学参
考书。
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