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内容概要

本书主要介绍了使用Flash MX制作优秀课件的方法和通过编程制作互动网络游戏的方法。
书中内容深入浅出，从编程基础、课件制作、课件的控制、初级游戏的编程到高难度游戏的编辑方法
都很有代表性，易于读者学习、操作。
    课件制作部分主要通过几个简单的例子入手，然后详细介绍了一个化学课件和一个数学课件的制作
方法。
游戏编程部分主要由浅入深地介绍了网络中流行的4个游戏——逃出生天、破碎的记忆、俄罗斯方块
和超级方块的编程制作方法，并提供了程序的源代码，读者可以参考学习。
    本书适合广大课件制作爱好者、相关教师、游戏编程爱好者和网络编程人员阅读。
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